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ertechnils
_Spielideen
fur jedes
Alter.
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rundelamant des gesamten fischertechnik- Das Kind kann die Grundbausteine leicht
Konstruktionsspiels ist dieser einzigartige ineinanderschieben und stabile funktionie-
Baustein. Er ist an allen 6 Seiten anbaubar. rende Spielmodelle damit bauen.

fichertechnik macht nicht nur SpaB, sondern
weckt zugleich die kindliche Kreativitat.

Ideal fiir das Bauen einzeiner Modelle sind
auch die Modell-Bausétze fiir die GroBen -
als Einstieg in die fischertechnik. (Seite 7)
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Fir Kinder ab 10 gibt es dann einen neuen
Spielbere ch in der fischertechnik: die
Elektrome ; anik und Elektronik. (Seite 14)
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Fiir Kinder ab 3 gibt es das 3bis6-Programm:

Zusammengebaute Spielmodelle, die man

leicht auseinandernehmen kann, um neues
Spielzeug daraus zu bauen. (Seite 4)

Und mit dem Elektromotor dreht und bewegt
sich alles wie in Wirklichkeit - das bringt
noch mehr SpaB und Spannung beim
Spielen. (Seite 10)

Mit speziellen Bauelementen kann man die
Modelle elektrisch steuern und regein.
Spielerisch trainiert das Kind dabei sein

logisches Denken

Die néchste Spielstufe: Modell-Bausatze fiir

die Kleinen, mit aenen sich aus Einzelteilen

kleine funktionsfihige Modelle bauen lassen,

(Seite 6)

Ab 6 Jahren dann die Statik fir Bricken,

Krane und Turme. Damit die Kinder ihre

Umwelt noch naturgetreuer nachbauen
konnen. (Seite 12)

Mit dem Elektronik- und IC-Digital-Praktikum
konnen fortgeschrittene Fischertechniker
dann interessante Experimente im Bereich
der Elektronik durchfilhren. (Seite 16)
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Fir die Konstruktion gréBerer Modelle gibt
es fur Kinder ab 6 die fischertechnik-
Grundkésten - fir Autos, Baufahrzeuge und
Maschinen. (Seite 8)

Preiswert kann man die Grund- und Statik-
Késten erweitern - durch Ergdanzungskésten,
die neue Konstruktionsmaglichkeiten bieten.

(Seite 8)

Experimentier- und Modellbiicher, die nicht nur

trockene Theorien spannend erkldaren, sondern

auch Anleitungen zum Nachbauen geben, helfen
die Technik spielend zu verstehen. (Seite 18)




fischertechnik 3bisé
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Frohliches Spielzeug aus bunten
Bausteinen fur Kinder ab 3.

fischertechng
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fischertechnik 3 bis 6 ist
speziell fur die Spielgewohn-
heiten und die Lernfahigkeit
kleiner Kinder entwickelt
worden. Zahireiche Tests
haben bewiesen, daB die
Kleinen die 3bis 6-Modelle
leicht auseinandernehmen
und ein neues Spielzeug dar-
aus wieder zusammen-
bauen konnen. Das Pro-
gramm umfaBt zwei groBe
Baukasten und acht ver-
schiedene Spielmodelle.

Der groBe Kindergarten-
Kasten hat sich bewahrt. Er
enthalt neben vielen Spiel-
ideen eine ausfuhrliche
didaktische
Anleitung.




fischertechnik Modell
Grofier Spielspai
mit kleinen Modelien.

Preiswerte Modellpackungen,
. um den Spielwert, das Funk-
fischente,, " tionieren und
o~ ‘%ﬁ P Sie Vielseitig-
St .nl,,nw' il eit des
Ll - ‘i WL fischertechnik-
- -7 -1 ) Systems ken-
; nenzulernen.
Mit Bauteilen
aus den
fischertechnik-
Konstruktions-
Baukasten.




fischertechnik Modellbausatze fiir die Kieinen.
Die vielseitige Spielidee
aus Teilen der fischertechnik Baukasten.

Die Bausatze Schneepflug, Schaufellader,
Kranwagen, Lorenfahrzeug und die Doppelpackung
Baufahrzeuge sind vollfunktionsfahige
fischertechnik-Modelle, deren Teile aus
den fischertechnik-Baukasten stammen.
Mit diesen Modellbausétzen kdnnen alle
kleinen Baumeister preiswert und einfach in die
groBe Welt der fischertechnik einsteigen.
Eine Idee mit vielen Spielmoglichkeiten ist auch der
Flugzeug-Modell-Bausatz. Aus neuen Bauteilen
lassen sich 3 verschiedene Jet-Modelle bauen,
an denen auch groBere Kinder SpaB haben.




fischertechnik-M

fur die Grofien.
Originaigetreu funktionierende Modelle.
Spaf3 beim Bauen-Freude beim Spielen.

Diese Modellbausétze enthalten
jeweils samtliche Bauteile fiir ein
originalgetreu funktionierendes
GroBmodell und 2 weitere Modelle.
Die Bausétze sind schnell und
leicht zusammengesetzt.
Dariiber hinaus sind sie ein idealer Einstieg in
das fischertechnik-System,
denn alle Bauteile sind Originalteile der
fischertechnik-Konstruktions-
Baukasten.
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Grundkasten v ¢ janre

Die Grundkésten enthalten leicht zu handhabende

Bauelemente, mit denen man eine Vielzahl von

Modellen nach Anleitung oder eigener Phantasie

bauen kann. Z.B. Autos, Rennwagen, Bagger,

Schaufellader, Lastwagen, Raupenfahrzeuge, ein
Hammerwerk, eine Bohr- oder Frasmaschine und

vieles mehr.

Ein fischertechnik-Grundkasten ist Voraussetzung
fiir die Verwendung aller nachfolgenden Baukéasten.
Je nach GroBe der Grundkasten 50-300 kann man
mindestens 50-300 verschiedene Modelle bauen.

Erweiterung der Grundkéasten

Die Grundkasten 50, 100 und 200 kann man jeweils

preisginstig durch den Zukauf von Ergéanzungs-

kasten auf den ndchstgroBeren Grundkasten er-

weitern.

Erganzungskasten
5011 zur
Erweiterung von
Grundkasten

50 auf 100

Erganzungskasten
50/2 zur
Erweiterung von
Grundkasten

100 auf 200

Erganzungskasten
50/3 zur
Erweiterung von
Grundkasten

200 auf 300

Schon 50
tolle Modelle

aus dem
kileinsten







Vielseitig 1&Bt sich der robuste fischertechnik-
Elektromotor mit den Getriebeteilen in die Spiel-
modelle einbauen. Alles dreht und bewegt sich
und die Spielfreude mit fischertechnik wird noch
groBer.

Als Energiequelle fiir den Motor dient der Batte-
riestab, welcher mit 3 Baby-Batterien zu be-
stiicken ist. Mit dem Netzgerat (Trafo) mot 4, das
an das Stromnetz angeschlossen wird, ist die
Drehzahl des Motors stufenlos regelbar.

Grundkasten 50 + mot 1 mot 4
fir 50 molorisierte Modelle

mot 1 mot 2 molt 3

: 2 & Mot t Batt trie | Zubeh ferential und Get I
Die Késten mot 2 und mot 3 enthalten weitere otor mit Batteriestab Getriebe mit Zubehor Ditferential und Getriebeteile

Bauteile fiir den Zusammenbau verschiedenster
Getriebe-Systeme.

Der Kasten mini-mot 1 enthélt einen Motor in
Be:lusteingréﬁe mit entsprechenden Getriebe-
teilen.

Grundkasten 50
mit Motor
Derideale
Kombinationskasten
fur den Beginn mit
fischertechnik.
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StatikK a6 janre

Die fischertechnik-Statik ist eine Ergdnzung zu den
Grundkésten und bietet weitere interessante Mog-
lichkeiten, die Welt der Technik am Spielmodell
nachzuvoliziehen und kennenzulernen.

Wie schon der fischertechnik-Grundbaustein, so ist
auch das System der fischertechnik-Statik einmalig.
Mit den Statik-Bauteilen wie Streben, Winkeltrager,
Bogenstiicke, Knotenplatten, Befestigungsriegel
etc. kann man in Verbindung mit einem Grund-
kasten Briicken, Krdne und Tirme sowie spezielle
Fahrzeug- und Maschinentypen bauen. Effektvoll
1aBt sich in die meisten Modelle auch der
fischertechnik-Motor einbauen.

Erweiterung der Statikkésten

Die Statikkdsten 5085, 100S und 200S kann man
jeweils preisgiinstig durch den Zukauf von Er-
gédnzungskésten auf den ndchstgroBeren Statik-
kasten erweitern.

Statik 3005

Die Statik

—— T e— :‘.F:::'__.._ |

Erganzungskasten Erganzungskasten Erganzungskasten von .'lscne"tec.'n'k
80S/1 zu 505/2 zur 505/3 zur ermoglicht stabile
=rweiterung von Erweiterung von Erweite \

Statikkasten Sr:il:klkatl;-lle% % S;;rklkg;lg?\ i Stat'k'MOde“e

505 auf 1005 100S auf 200S 2005 auf 3005
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Elektromechanik
Mit den Bauelementen der Elektromechanik-Kasten

em 1-3 kann man aus Grund- und Motorkésten gebaute
Gerate, Maschinen und Anlagen elektromechanisch
steuern und regeln.

Voraussetzung sind der Grundkasten 200 und die Motor-
kasten mot 1und mot 2.

Hier einige Themen aus den Anleitungsbiichern:

Das rotierende Leuchtfeuer @ Die Scheibenwischer-
schaltung @ Der elektromagnetische Summer ® Warum
leuchtet die Glilhlampe? @ Schaltvorgange in einer

f.. Verkehrsampel. Allein das Anleitungsbuch zum

Kasten em 1 enthélt 36 Themen, die viele
physikalische Selbstverstandlich-
keiten des taglichen Lebens

erklaren.

Elektronik
Die Bauelemente der Elektronik-Kasten ec 1-3 ermog-
lichen das Steuern und Regeln von Geraten und Maschi-
nen durch Licht, Warme, Schall und Feuchtigkeit. Voraus-
setzung sind der Grundkasten 200, die Motorkasten

mot 1 und mot 2 sowie der Elektromechanikkasten em 1.

Hier einige Beispiele aus den Anleitungsbiichern, die

alles ausfiihrlich und leichtverstandlich erklaren:

Lichtsignale 6ffnen ein Garagentor @ Die automatische
f. Zahlanlage @ Der Feuermelder ® Wir fahren mit

Blaulicht ® Uberwachung eines Lufterhitzers.
Fir die volle Ausschopfung der Még-
lichkeiten im Elektronik-Bereich

stehen dariiber hinaus die
Elektronikbausteine
(Seite 17) zur
Verfiigung.

Elektromechanik em 1
Grundkasten

Elektromechanik em 2
Stufenschalter, Magnet,
Steuerteile

Elektronik ec 1
Grundkasten
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Elektronik ec 2
MeBfihler und
Differenzverstarker

Elektromechanik em 3
Relais, Polwendeschaller,
Bimetall

Elektronik ec 3 .
Optik und Akustik






Elektronik-Praktikum

Praktische Einflihrung in die Elektronik

Das Elektronik-Praktikum mit seinem 80seitigen
Anleitungsbuch veranschaulicht auf leichtver-
standliche Weise - ohne besondere Vorkennt-
nisse — wie man elektronische Schaltungen
aufbaut, wie sie funktionieren und wie man
damit fischertechnik-Modelle steuern kann. U.a.
kann man auch mit Hilfe eines Lautsprechers
kleine Melodien und Gerausche erzeugen, was
besonders viel SpaB macht.

Voraussetzung sind Grundkasten 200
und die Motork&dsten mot 1
und mot 2.

1C-Digital-Praktikum
Einfuhrung in die Digital-Elektronik mit
integrierten Schaltkreisen

Dieses Praktikum wurde speziell fiir den

fischertechnik-Freund geschaffen, der die in
den modernsten Gerédten eingebaute Digital- |
technik mit integrierten Schaltkreisen — den IC-Digital-Praktikum Digital-gesteuerte Schleppketten-Forderanlage
sogenannten ICs - kennenlernen mochte.

Mit diesen ICs kann man jetzt Schaltungen zur
elektronischen Steuerung von fischertechnik-
Modellen entwickeln. Im 92seitigen Anleitungs-
buch ist leichtverstandlich beschrieben, wie

man die Digital-Bauelemente handhabt, wie sie
funktionieren und wozu man Elektronik-
Schaltungen einsetzt. Eine 4,5-V-

.y Flachbatterie wird als Energie-
TR quelle bendtigt. Besondere

Vorkenntnisse sind
nicht erforderlich.
Voraussetzung sind

Grundkasten 200,
Statikkasten 50S und

die Motorkéasten mot 1

und mot 2.




hobby-
Konstruktionsbaukisten

Mit den hobby-Konstruktionsbaukéasten
kann man vor allem anspruchsvollere
Modelle aus dem Bereich der Technik
bauen. Und komplizierte technische
Vorgange und physikalische Experi-
mente darstellen bzw. nachvollziehen -
nach eigenen Ideen oder Anleitungen
(z.B. durch die hobby-Experimentier-
und Modellbiicher, Seite 18).

Die hobby-Konstruktionsbaukéasten sind
hauptsachlich fiir diejenigen
fischertechnik-Freunde interessant, die
keine Baukésten des Spielprogramms
besitzen. Dainzwischenjedochdas Spiel-
programm-Angebot bei fischertechnik
so ausgereift und vielfaltig geworden
ist, daB man die jeweiligen Baukasten-
teile problemlos kombinieren kann, sind
die bisherigen hobby-Konstruktions-
baukésten 1, 2, S, 3, 4 nicht mehr er-
forderlich.

Die Erganzungs-Alternativen konnen
Sie heute schon uberall kaufen:

Fiir hobby 1, Grundkasten: Mechanik
jetzt Grundkasten 200

Fir hobby 2, Motor und Getriebe
jetzt mot 1, 2, 3

Fir hobby S, Statik

jetzt Statik 200 S

Fir hobby 3, Elektromechanik
jetztem1,2, 3

Fir hobby 4, Elektronik

jetztec 1,2, 3

hobby-EIektronIk-Baustelne zu ec1-3, hobby 4, hobbylabor1

Polenl»omemr Bau stetn PB

Dyn. AND-Bauslein DA

tech'ii

AND-NAND-Baustein AN

Experimentierfeld EF

hobbylabor-Experimentierkasten
Einfiihrung in die elektrotechnischen Grundlagen des Gleichstromkreises.
hobbylabor vermittelt das physikalisch-technische Verstandnis fur elektrische
und elektronische Stromkreise. Das 300seitige Handbuch enthalt Anregungen
fur die verschiedensten Experimentier-Schaltungen sowie die Durchfiihrung
eigener MeBreihen und deren Auswertung.

hobbylabor 1

Elektronik-Grundbaustein G Mikrofon-Lautsprecher-

Baustein ML

= technk

e B R
OR NOR- Bauslem ON

hobbylabor 1 enthalt einen Experimentierfeld-Baustein, der einen problemlosen Schaltungsaulbau
durch einfaches Stecken der elektrischen Elemente erlaubl. Er kann mil jedem anderen Elektronik-
Baustein individuell kombiniert werden. hobbylabor 1 enthalt ferner ein MeBgerat zur Strom- und
Spannungsmessung, einen Potentiometer-Baustein und viele andere Elemente. Sie ermoglichen eine
Fulle von Experimenten, die zum Verstandnis elektrischer Zusammenhange fiihren. Emplohlene

Energiequelle: Netzgerat mot. 4,



fiir hobbby-Késten

oder fiir Baukésten
des Spielprogramms

Buchinhalt

1

Grundkasten 300

Maschinenkunde | (u.a. Getriebe, Hebezeuge)

300

Steuerungen | (u.a. Bremsen, Pendeluhren)

1+S

300+ Statik 300 S

Statik | (u.a. Hub-, Dreh-, Klappbriicken)

1+S

300+300 S

Festigkeitslehre | (u.a. Hangewerke, Seilbahnen)

1+S

300+300 S

Statik Il (u.a. Fachwerke, Bogenbriicken)

1+2

300+ mot 1-3

Maschinenkunde Il (u.a. groBere Getriebe, Fordermittel)

1+2

300+ mot 1-3

Maschinenkunde Il (u.a. Kupplungen, Zahiwerke)

1+2

300+ mot 1-3

Physikalische GroBen und Einheiten, Kfz-Technik |

1+2+S

300+ mot 1-3+300S

Hebezeuge | (u.a. Dreh- und Briickenkrane)

1+2

300+ mot 1-3

Kfz-Technik Il (u.a. Scheibenwischer, Lenkungen)

1+2+S

300+ mot 1-3+300 S

Fordertechnik (Seilwinden, Kranausleger, Becherwerke)

1+2+3

300+ mot 1-3+em 1-3

Elektrische Grundschaltungen (u.a. Schaltgerate, Relaisschaltungen)

1+2+5+3

300+ mot 1-3+em 1-3+300 S

Elektrische Steuerungen und logische Verknipfungen

1+2+3+4

300+ mot 1-3+em 1-3+ec 1-3

Grundlagen der Steuerung mit Elektronik-Bausteinen

1+2+3+4

300+ mot 1-3+em 1-3+ec 1-3

Elektronisch gesteuerte Maschinen und Anlagen |

1+2+4+3+4+
Elektronikbausteine

300+ mot 1-3+em 1-3+ec 1-3

Elektronisch gesteuerte Maschinen und Anlagen II

1+2+3+4+
Elektronikbausteine

300+ mot 1-3+em 1-3+ec 1-3

Elektronisch gesteuerte Maschinen und Anlagen Il

142+3+4+S+
Elektronikbausteine

300+ mot 1-3+em 1-3+ec 1-3+300S

Elektronisch steuern und regeln

Fir den technisch Interessierten, der Baukasten aus dem Spielprogramm
' == oder hobby-Kasten besitzt. Die hobby-Biicher
enthalten lehrreiche Experimentier- und Konstruktions-
vorschlage aus den Bereichen Mechanik, Statik,
motorbetriebene Maschinen, Elektromechanik
und Elektronik.




fischertechnik-Biicher




Reiten, Achsen,
Naben

verschiedene
Winkelsteine

Bauplatten Bauplatten Fenslerladen,
Flach-
steine 30 klar
fiacher
]
Bausteine 5 Bauteile . Bagger- Verbindungs-
uls Iotel, Planier- stucke
schaufel u. Loren 15, 30 und 45

Bausteine 15 mit  Gelenksteine, Bau- Verbinder 30,
1 und 2 Zapfen steine 15 mit Keilriegel und
rundem Doppelverbinder

Verbindungszapfen

OaOl

Reifen 60, Naben, Achsen 170

verschiedene Achsen, Stromschienen

20

Zahnrader, Dreh-  Bausteine 30
scheibe u. Naben mit Bohrung

Firste, Giebel u.
Schornstein

Reifen 30,
Raupenbander

Antriebskette u.
Zahnrader Z 30,
Klemmzahnr.Z 15

Kraftmesser

;

Grundplatte 180 x 90

Grundplatte 90 x 890 und Drehscheibe

Kurvenscheiben,
Achse, Naben

Flachsteine30x30, Flach- u. Winkel-
Flachsteine60x30 klammern

Haken, Kurbel,
Seiltrommel u. a.

Raupenketten,
Forderbecher

f'l ey

BE

Ji

Streben, Kurbel,

Lagerbocke

* Diese Packungen werden im Jahr 1978 auslaufen. Erhaltlich nur solange Vorrat reicht

Antriebsfedern
u. Klemmbuchsen

Grundplatte 90x45,
45 x 45, Vorstufe-
rader u. Drehfiligel

Rollenlager, Seil-
rollen, Achsen 30

Bootskorper,
Luftschrauben
{fur Antrieb mit
mini-mot. 1)

Fuhrerhaus,
Lenkung

verschiedene Laschen,
S-Riegel und Scharniere,
Riegelscheiben Knotenplatten

Flach- und
Bogenstiicke, OU
Flachtrager .

|-Streben

Platten 180 x 90

Doppelschienen, Spurkrdnze



mot. 4

mot. &

mini-mot 10
Kleinstmotor

mot. 7

mot. 5
Batteriestab

mot. 8
Motor mit Zubehor

mot. 10
verschiedene
Zahnrader

mini-mot 11
Getriebeteile fur
Kleinstmotor

mot. 11 mot. 12
Innenzahnrad u. Zahnslangen
Zahnrader 60u. 30

mini-mot 12 mini-mot 13
Hubgetriebe, Hubzahnslangen
Hubzahnstangen, 60 und 30
Hubgelenk

Elektromechanik

em6
Zahlwerk

em7 em9

Kabel, Stecker Mini-Taster

Lampen, Taster, Kabel

Leuchtwurfel

Netzschaltgerat

emB8 em 10

Volt- Ampéremeter Relais-Baustein

fischertechnik 1000-1
Sammelkasten mit
8 Einsatzen und GroBbauplatte

fischertechnik 1000
Sammelkasten mit
GroBLauplatte

(zum Aulbewahren der
fischertechnik-Kasten)

fischertechnik 1000-0
GroBbauplatte

fischertechnik 500-0
Bauplatte

21



Programm
Spielpackungen 3bis6 ... Grundk

Autos, Baufahrzet

Lorenzug 0 Kihlauto

Grundkasteri 100 Grundkasten

Schneeraumen Baustelle

22



Die Statik-K@sten enthalten
speziell entwickelte Bauteile
fiir den wirklichkeitsgetreuen
und dennoch einfachen Nach-
bau von Briicken, Krinen und
Tiirmen.

buch
mit zahireichen Modell-
. Experimentier-

23
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